Список образовательных программ на 2026-2027 учебный год
1. Конструирование механических моделей (начинающие)
2. Конструирование механических моделей (продолжающие)
3. Простые механизмы. Машины Голдберга
4. Основы 3D моделирования Tinkercad
5. 3D моделирование Voxel и печать 
6. Инженерное 3D моделирование Blender, Компас
7. Оператор трехмерной печати (Blender, Компас)
8. Медиажурналистика
9. Соревновательная робототехника FLL
10. Соревновательная робототехника Аврора robotics
11. Соревновательная робототехника VEX
12. Практическая электроника на микроконтроллерах
13. Летающая робототехника
14. Проекты нового транспорта
15. Беспилотный автомобиль АЙКАР на базе компьютерного зрения
16. Шахматы (начинающие)
17. Шахматы (продолжающие)
18. Шахматы (сборная)
19. Программирование Scratch
20. Базовая настройка и техническое обслуживание ПК
21. Веб и мобильные приложения с искусственным интеллектом
22. Карандашное программирование
23. Программирование на Python (базовый уровень)
24. Программирование на Python (углубленный уровень)
25. Введение в ИИ (Яндекс лицей)
26. Подготовка школьников к участию в олимпиадах по ИИ
27. Цифровая графика: рисуем на компьютере
28. Программирование AR/VR приложений (Алиса)
29. [bookmark: _GoBack]Оператор трехмерной печати (Blender, Компас)

